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ABSTRACT

Micro, Small, and Medium Enterprises (MSME) in Pekanbaru City are an important part of
the economy in Pekanbaru City. Development of the technology makes " many people can build
their own business. Along with the number of businesses in Pekanbaru, many actors’
businesses are competing to promote and increase their businesses’ branding. One of the smart
strategies of MSME is to promote sales and increase profits through cooperation in events or
exhibitions. This events can be a potential promotional field for the owners of Micro, Small
and Medium Enterprises or MSME. The system used to get information when the event will be
performed by MSME in Pekanbaru is still using the traditional system by finding the events
which organized by organizations or companies by MSME selves, mean while nowadays, the
development of sophisticated technologies give many benefits. One of the benefits is to find
every events information be easier. Therefore, the existence of Web-Based Event Tracking
System Design for MSME actors’ businesses in Pekanbar is one way to facilitate MSME
businesses to find the events information.
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1. PENDAHULUAN event biasanya akan banyak sekali
Menurut Mardanis 2015, Usaha mendatangkan massa atau orang-orang

Mikro, Kecil, Menengah (UMKM) di Kota
Pekanbaru merupakan salah satu bagian
penting perekonomian di Kota Pekanbaru.
Perkembangan zaman, membuat banyak
orang dapat membuat usaha mereka sendiri.
Seiring dengan banyaknya usaha yang ada
di Kota Pekanbaru maka banyak pelaku
usaha yang bersaing melakukan promosi
dan meningkatkan branding usaha mereka.
Salah satu strategi cerdas UMKM
melakukan promosi dan meningkatkan
penjualan dan laba adalah melalui jalinan
kerjasama dengan sebuah penyelenggara
acara.

Sebuah event biasanya
diselenggarakan oleh penyelenggara acara
dari lembaga organisasi atau komunitas,

yang terlibat dalam event tersebut, baik
sebagai penyelenggara ataupun peserta.
Cara ini bisa menjadi ladang promosi yang
potensial bagi pelaku usaha atau UMKM.
Dengan memanfaatkan potensi kunjungan
beragam konsumen di lokasi event,
diharapkan semakin banyak yang mengenal
dan bukan tidak mungkin menjadi
langganan di kemudian hari. Inilah yang
menjadikan pameran-pameran bertema
promosi UMKM semakin banyak saja
diselanggarakan. Hal ini merupakan
keadaan yang sangat bagus dimanfaatkan
oleh pelaku usaha untuk menjual maupun
mempromosikan produk usahanya baik
melalui sewa lapak pada event tersebut atau
melalui kerjasama sponsorship. Kegiatan
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kerjasama antara sebuah penyelenggara
event dan pelaku usaha seperti ini sudah
sangat familiar dilakukan, khususnya
diwilayah  kota pekanbaru. Namun
permasalahannya, berdasarkan pengamatan
penulis dilapangan tidak semua pelaku
usaha UMKM dapat mudah dalam
menemukan event atau penyelenggaraan
acara yang sesuai dengan harapan pelaku
usaha UMKM, hal ini disebabkan karena
pelaku usaha UMKM hanya mengandalkan
informasi seadanya tentang
penyelenggaraan sebuah acara. Pelaku
usaha UMKM juga harus melihat peluang
pada event tersebut apakah benar-benar
dapat memberikan peluang yang bagus dan
memberikan  feedback  positif  pada
usahanya.

Berdasarkan masalah tersebut, agar
pelaku usaha UMKM dapat memiliki
referensi kegiatan atau event secara akurat,
maka dibutuhkan suatu inovasi teknologi
yang dapat mempermudah pelaku usaha
UMKM di Kota Pekanbaru khususnya
untuk menemukan event terbaru yang akan
diselenggarakan oleh suatu organisasi atau
komunitas agar dapat saling berkerja sama
untuk keperluan branding produk atau
sponsorship  oleh  pelaku  UMKM.
Berdasarkan pada permasalahan tersebut
penulis terinspirasi atau terinovasi untuk
menciptakan terobosan yaitu merancang
dan membangun sebuah sistem informasi
yang dapat secara realtime menyampaikan
informasi kepada pelaku usaha UMKM,
dimana informasi tersebut diberikan
langsung oleh penyelenggara acara event.
Maka dibuatlah penelitian ini dengan judul
“Rancang Bangun Sistem Informasi
Event Tracking Berbasis Web Bagi
Pelaku Usaha UMKM di Kota
Pekanbaru”

2.  TINJAUAN PUSTAKA
2.1. Pengertian UMKM

Pengertian Usaha Mikro Kecil
Menengah (UMKM) menurut Undang-
Undang No. 20 Tahun 2008 : Usaha Mikro
adalah usaha produktif milik orang
perorangan  dan/atau  badan  usaha

perorangan yang memenuhi kriteria Usaha
Mikro sebagaimana diatur dalam Undang-
Undang ini. Usaha Kecil adalah usaha
ekonomi produktif yang berdiri sendiri,
yang dilakukan oleh orang perorangan atau
2 badan usaha yang bukan merupakan anak
perusahaan atau bukan cabang perusahaan
yang dimiliki, dikuasai, atau usaha besar
yang memenuhi kriteria Usaha Kecil
sebagaimana dimaksud dalam Undang-
Undang ini. Kriteria UMKM terlihat pada
Tabel 1.

Tabel 1. Kriteria UMKM

Kreteria
No Uratan Ascet Omzet
1. Usaha Mikro Maks, 50 Juta Maks, 300 Juta

2 Usaha Kecil 30 Juta - 500 Juta >300 Juta - 2.5 Milyar

3. | Usaha Menengah | 500 Juta - 10 Milivar | >2.5 Milivar - 50 Milivar

(Undang-Undang No. 20, 2008)

2.2. Pengertian Sistem dan Informasi

Sistem adalah sekumpulan orang
yang saling bekerjasama untuk
melaksanakan suatu fungsi untuk mencapai
tujuan dengan menggunakan ketentuan dan
atura-aturan ~ yang  sistematis  dan
terstruktur. Sistem adalah kumpulan orang
yang saling berkerjasama  dengan
ketentuan-ketentuan aturan yang sistematis
dan terstruktur. Sistem juga mempunyai
sifat atau karakteristik sistem seperti
komponen  sistem, batasan  sistem,
lingkungan luar sistem, penghubung
sistem, masukan sistem, keluaran sistem,
pengelolaan dan sasaran sistem. Informasi
adalah data yang telah di olah menjadi lebih
berguna dan berarti bagi penerimanya serta
untuk megurangi ketidakpastian dalam
proses pengambilan keputusan mengenai
suatu  keadaan.  Sistem informasi
merupakan suatu kombinasi teratur dari
orang-orang, hardware, software, jaringan
komunikasi dan sumberdaya data yang
mengumpulkan, mengubah, dan
menyebarkan informasi dalam sebuah
organisasi (Sutabri, 2012)
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2.3. Website

Website kumpulan halaman atau web
page yang memnampilkan informasi.
Sebuah website dipanggil melalui nama
(domain),  seperti  www.google.com,
www.unri.ac.id, dan sebagainya. Halaman
pertama dari website disebut dengan
homepage (Madcoms, 2008).

Fungsi website saat ini sudah hampir
dapat melayani berbagai aspek dan
kehidupan manusia sehari-hari, misalnya
seperti untuk transaksi jual beli online, e-
banking, dan kursus online.

Keunggulan website adalah dapat
diakses oleh siapa saja, di mana saja, kapan
saja tanpa terkendala oleh waktu, tempat
dan jarak, semuanya bisa diakses dengan
bantuan teknologi internet.

2.4. Hypertext Preprocessor (PHP)

Hypertext  Preprocessor  (PHP)
adalah pemrograman (Interpreter) adalah
proses penerjemahan baris sumber menjadi
kode mesin yang dimengerti komputer
secara langsung pada saat baris kode
dijalankan” (Sibero, 2012).

PHP (atau resminya PHP: Hypertext
Preprocessor) adalah skrip bersifat server-
side yang ditambahkan ke dalam HTML.
PHP sendiri merupakan singkatan dari
Personal Home Page Tools. Skrip ini akan
membuat suatu aplikasi dapat
diintegrasikan ke dalam HTML sehingga
suatu halaman web tidak lagi bersifat statis,
namun menjadi bersifat dinamis. Sifat
server side berarti pengerjaan kode
program dilakukan di server, baru
kemudian hasilnya dikirimkan ke browser”
(Kustiyahningsih, 2012).

2.5. Hypertext Hyper Text Markup

Languange (HTML)

Hyper Text Markup Languange
(HTML) adalah sekumpulan simbol-simbol
atau tag-tag yang dituliskan dalam sebuah
file yang digunakan untuk menampilkan
halaman pada web browser. Tag-tag
HTML selalu diawali dengan <x> dan
diakhiri dengan </x> dimana x tag HTML
itu seperti b, i, u, dll (Madcoms, 2008).

3. METODOLOGI PENELITIAN
3.1. Sumber Data

Sumber data yang didapat pada
penelitian ini adalah melalui data-data
sekunder yang telah diolah dari hasil
wawancara di beberapa perusahaan di
pekanbaru, kuisioner online, catatan-
catatan, dan hasil penelitian terdahulu.
Sumber data tersebut di antaranya
bersumber dari buku, jurnal ilmiah,
dokumentasi pemerintahan, dokumentasi
penelitian, hingga karya tulis beberapa ahli
multimedia yang ditulis dalam website.

3.2. Metodologi Penelitian

Untuk dapat menyelesaikan aplikasi
ini ada beberapa metode yang digunakan
dalam rangka mewujudkan  tujuan
penelitian ~ yang  telah  ditetapkan
sebelumnya,  adapun  alur  proses
pengembangan sistem aplikasi ini dapat
dilihat pada Tabel 2.

Tabel 2. Metodologi Penelitian
Tahapan Kegiatan Hasil

Mulai
Y

1. Menentukan Topik Penelitian }_~\ Proposal

Tahap 1

Perencanaan 2. Menentukan Masalah

M lan Metode Peneliti

1. Melakukan Observasi
2. Melakukan Wawancara
3. Form Online

v

1. Data Skunder

Tahap 11 s
2. Data Primer

Pengumpulan Data

1. Peranc Interface Mengetahui masalah,
Tahap L1 . rerancangan interiace » penyebab, solusi dan

Perancangan Sistem 2. Perancangan Database hasil e

- T

Y

Tahap IV :
Pem:uifan‘dan 1. Pencodean ;..:.Fﬂnusdalm Perancangan
. a e [ L Sistem Selesai
Tmplementasi 2, Testing Aplikasi Web

P
Dokumentasi Penelitian

oy Skriggj N

Tahap V
Pembuatan Skripsi

L Selesai

3.3. Metode Perancangan Sistem

Pada penelitian  ini, metode
perencanaan aplikasi yang digunakan
adalah waterfall yang merupakan salah satu
metode dalam Sistem Development Life
Cycle (SDLC) yang mempunyai ciri khas
pengerjaan setiap fase dalam watefall harus
diselesaikan terlebih dahulu sebelum
melanjutkan ke fase selanjutnya. Metode
waterfall adalah pengerjaan dari suatu
sistem dilakukan secara berurutan atau
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secara linear. Metode Waterfall lihat pada
Gambar 1.
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Gambar 1. Metode Waterfall (Janner,
2010)

3.4. Fase Pembangunan Sistem

Ada 3 tahapan dalam melaksanakan
pembuatan  sistem informasi  Event
Tracking bagi pelaku usaha UMKM di
Kota Pekanbaru yaitu :

1. Perancangan Basis Data

2. Perancangan Tampilan

3. Build aplikasi berbasis web

3.5. Analisis Kebutuhan Sistem

A. Kebutuhan Antarmuka (Interface)
Kebutuhan-kebutuhan  antarmuka

untuk pembangunan sistem informasi Event

Tracking bagi pelaku usaha UMKM di

Kota Pekanbaru ini yaitu sebagai berikut :

1. Aplikasi yang dibangun  akan
mempunyai antarmuka yang user
friendly atau mudah di gunakan oleh
pengguna.

2. Aplikasi terdiri dari dua jenis akun,
yaitu akun penyelenggara acara
(organisasi) dan akun Mitra Usaha
(UMKM).

3. Aplikasi menampilkan data
penyelenggara acara dan mitra usaha.

4. Aplikasi menyediakan menu untuk
menambah dan menghapus data event/
acara organisasi.

B. Kebutuhan Data

Data yang diolah aplikasi ini yaitu
sebagai berikut :
1. Data penyelenggara acara (organisasi)
2. Data mitra usaha (UMKM)

3.6. Analisis Kebutuhan Hardware
Minimum
Pembuatan aplikasi ini menggunakan
spesifikasi hardware komputer minimum
terlihat pada Tabel 3.

Tabel 3. Kebutuhan Hardware minimum
Computer Specification

Processor Intel Core i3
RAM 2GB

VGA Intel Inside
Operating Sytem | Windows 7

3.7. Relasi Tabel

Relasi tabel sangat penting untuk
sbuah sistem rangkaian database. Relasi
tabel berfungsi sebagai pengikat atau
penghubung antara tabel satu dengan yang
lainnya, ini bertujuan supaya perubahan
yang dilakukan pada tabel satu dapat juga
berpengaruh pada tabel lainnya.Relasi tabel

terlihat pada Gambar 5.
 ———cs 2 s
nama .1&;( " )

usemame * varchar(50) | e .
1 emall varul\ar:255>. S YA AIEET)
password ;- varchar(255)

» tole ; enum( penyelenggara’ 'mitrausaha’,'admin’)
® join_date : datatime

# isactive : tinyint( 1)

ﬂﬁ ks oot data_1 Bo 1 acara ﬂﬁ e
@ id 2 int{11) juis & fapak_acara
il @ id; int{11)

Lg u user_ld :inyj11)

o W ascara_id int{11)
nama_lengkap - lax iatege - et .
lengkap Ketaaon = 1axl 5 wkuran | text

email ; varchan255) TBimpar td
: et i Jurmiian : mi(11)

o alamal : text 5
B h 2 Tasilitas ; lext
nomor_hp - varchar(15) :
- T i # harga :int{11}

@ jenis_kelarmin - enumi’aria’,wanita”) w wstimasi <Nt}

m tanggal_lakhir . date rarshubung : tesl
fote_profil - varchar(255) g
tacebook - tax

facebook | toxt Istttaar : 1eet

instagram : text

& isactive " tinyint{1)

n o babka evenidata. 2 cuonl pengajuan_kontribusi
g id - int{11)
g & user_id Sinti11)

nama_organisas ; fext

o

@ id :int{11}

# user_id " int{11)

w acara_id : int{11)

o jenis_organisasi | varchar(233) o lapak_id : int{11}
alamat : taxt # jumlah_lapak : int{11)
nomor_hp - varchar(15) w harga :int{11)
¢ Tolo_organisasl ; varchar(255) deskripsl @ text
deskripsi © text 7 tgl_pengajuan : datetime
wabsite ; texl » jenis + enum(lapak’,lainnya’)
facebook | text » status : emum({'Pengsjean’. Diterima’, "Difolak’)
insfagram : fext u isactive : tinyint(1}
w Isactive : tinyint{1)
Boitacsilioescme Mo blaamiside] Mg busas
2 love_mitra
@ id = int(11) w i Cind{11) 2 i 1)
o acara_id . Int(11) gambar : varchar 255)  datad fd - ini(11)

@ insert_data : datetime

w Eactive - tnyinti1)

Gambar 2. Relasi tabel

id ;int{11
& user_id [ inti11} # user_id ;int(11)
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3.8. Flowchart (Alur Program) .Q\> ,_J’B‘G.fi”ﬁiiff!"’”%
Flowchart atau Bagan alir adalah N HaiE St

bagan (chart) yang menunjukkan alir (flow) ";3; T
di dalam program atau prosedur sistem _ '
secara logika. Berikut adalah flowchart dari [T ek
sistem informasi event tracking berbasis [ Pt Kegiatan enm
web bagi pelaku usaha UMKM di kota B oo 9"52.255“”
Pekanbaru, terdapat dua jenis flowchart
yaitu flowchart sistem pada user mitra E'E
usaha dan sistem user penyelenggara acara. TeRpn
terlihat pada Gambar 3 dan 4. ki

Kegiztan

Masuk scbagm Mitra -
Usaha ’5,_
Ya
email, kata L]
r' sandi
] Spansarship Sewa Lapak
a l..ls
| Tampilan Beranda da.n Prahl/ vy l
Event Tracking
i / Input ; Pilih Lapak yg
Lt data Tersedia

S0r
data Usaha Sponsol

ship
/_v— Masukan /
Mama, Foto, Jurnlah
{ Alamat, lenis | Lapak
Usha, telp,
¥ website, ,\
Tidak Instagram, Ingin cari
| facebook. jatan lagl
Tidak
‘el Tld_.ak
/_L\_\
3 6 —{ SELESAI )
A Gambar 4. Flowchart user UMKM

R
3.9. Use Case Diagram

Pl Mens Use case diagram merupakan
i gambaran scenario dari interaksi antara
pengguna dengan sistem. Use case diagram
= menggambarkan hubungan antara aktor dan
Nenwire kegiatan yang dapat dilakukan terhadap
aplikasi web. Use Case Diagram lihat pada

® Gambar 2.

Gambar 3. Flowchart user UMKM

/@ola Datal/
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el egistras
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St untuk | Berkuntnbum <<|nclude>>

—

. . Ajukan Kontrlbu5|
Mitra Usaha o 9@5‘1‘3)

Organisas

Gambar 5. Use Case Diagram
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3.10. Analisis Kebutuhan Software
Untuk kegunaan aplikasi yang

digunakan dapat dilihat dibawah ini:

1. Sublime Text3 digunakan

mebuat code program.

2. Browser sebagai media.

3. Software Adobe Photoshop sebagai

media pendukung dalam proses editing

objek 2D dan icon.

MySql

Xampp

Adobe XD sebagai

merancang tampilan.

untuk

o oA

media untuk

3.11. Perancangan Basis Data

Database atau basis data adalah
merupakan kumpulan dari data yang saling
berhubungan satu dengan yang lainnya.
Basis data ini disimpan di luar sistem dan
diperlukan suatu perangkat lunak untuk
memanipulasinya. Perangkat lunak yang
digunakan dalam pembuatan basis data ini
adalah MySQL

Perancangan database tidak terlepas
dari perancangan masukan (input) dan
keluaran (output), karena elemen-elemen
data suatu file database harus dapat
digunakan untuk pembuatan output dan
juga input yang direkam di database.
Dengan demikian perancangan input dan
output sangat berpengaruh terhadap
kelengkapan aplikasi yang akan dibuat
sebagai hasil dari pengolahan informasi
yang diharapkan oleh pemakai. Tabel users
terlihat pada Tabel 4.

Tabel acara terlihat pada Tabel 5.

Tabel 5. Tabel acara

No Field Type Action
1 |id Int primary_ key
user id Int foreign key
3 | nama varchar(20)
4 | kategori Varchar(20)
5 | tempat Varchar{50)
6 | deslripsi Varchar{ 500)
7 | dan datc
§ | sampal date
9 | estimass mt
10 | narahubung mt
11 | instagram Varchar({25)
12 | facebook Varchar(25)
13 | bwitter Varchar(25)
14 | webuite Varchar(25)
15 | proposal Varchar(25)

Tabel data_1 terlihat pada Tabel 6.
Tabel 6. Tabel data_1

No Field

Type

Action

1 id

Int

primary_kev

user_id

int

foreign key

nama_lengkap

Varchar(50¢)

email

Varchar{50)

alamat

Warchar{ 100)

nomor_hip

int

jenis_kelamin

Varchar($)

oo 1| & | & wf e

tanggal lahir

date

4. HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Kebutuhan Minimum Komputer

untuk Menjalankan Sistem

Adapun
perangkat kom

kebutuhan

puter

minimum
dapat

menggunakan atau mengakses website
event tracking ini adalah sebagai berikut :

Tabel 4. Tabel users

No Field

Type

Action

Id

(1)

primary_key

nama

varchar(25)

username

varchar(25)

email

varchar(25)

password

varchar(12)

role

varchar(8)

-1 (=% wn = [¥5) (=) —_

JToin_date

date

Tabel 7. Kebutuhan minimum
menjalankan sistem
Spesifikasi
CPU Duo Core or higher
RAM 1GB
Graphics Card Intel / AMD
. . Windows XP or
Operating Sistem higher
. 6 Gigabytes or
Hard Drive higher
Broadband
Network Recommended
Browser Chrome, Opera,
Firefox, UC, others
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4.2 Hosting

Hosting atau yang disebut juga Web
Hosting adalah tempat untuk meletakan
data-data yang diperlukan oleh sebuah
website kedalam internet. Hosting ini
bertujuan agar website tersebut dapat
diakses oleh seluruh pengguna melalui
Domain Name Sistem (DNS). Data yang
diletakkan kedalam hosting adalah berupa
file gambar, script, dan database. Website
eventracking ini telah dihosting dengan
nama domain  www.eventracking.id.
Pengguna dapat mengakses domain secara
langsung melalui  komputer browser
maupun  mobile  browser.  Adapun
spesifikasi hosting yang dibutuhkan yaitu
terlihat pada Tabel 8.

Tabel 8. Hosting
Domain

eventracking.id

I1X (Indonesia Internet
Exchange)

Security SSL

Data Center

Disk Space | 1 GB or higher

Bandwidth

1 GB or higher

4.2. Pengujian Tampilan

Dari tampilan yang telah dibuat yaitu
tampilan landing page, tampilan user
organisasi, tampilan mitra usaha dan
tampilan admin apakah dapat saling
terhubung dengan baik atau tidak
menggunakan dan kombinasi fungsi.

Berikut pengujian tampilan yang telah di
buat. Landing page terlihat pada Gambar 6.

Gambar 6. Landing page

Halaman ringkasan acara terlihat pada
Gambar 7.

Babarapa Acara yang akan disalenggarakan

Gambar 7. Laman ringkasan acara
Halaman pendaftaran user terlihat pada

Gambar 8.
[ e e

Bum AT Gerang! !

Gambar 8. Halaman pendaftaran

Tampilan halaman beranda user terlihat
pada Gambar 9.

Gambar 9. Halaman beranda

Tampilan halaman ringkasan acara terlihat
pada Gambar 10.

==
3 L e
COMING SOON
- e
e TE— —
[- R - = -

Gambar 10. Halaman ringkasan acara

Tampilan halaman ringkasan mitra usaha
terlihat pada Gambar 11.
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Gambar 11. Halaman ringkasan mitra

Tampilan halaman tambah acara terlihat
pada Gambar 12.

1. Informasi Dasar

MNama Acara
Kategori Acara

Tempat Acara

Banner/Foto Choose Files | No file chosen

Acara Hanya boleh berformat jpo/png dan dengan maksimal ukuran 2Mb

Gambar 12. Halaman tambah acara

Tampilan  halaman  list  permintaan
kontribusi terlihat pada Gambar 13.

Daftar Pesmintzan Koatribusi

HKeara yang Teenis
No. Mama Mitra  Diajukan Call /WA Tanggel Pengajuan  Pengajien  Status  Msi

L WeWoody ARt OutBond 0 Seprember 2019 Sewa Lapak mm
Kedtfias 02226125200 W13
1 WilodAR Ot Bend WSeptamber 038 Sl (EDD) @
Krestifitas [ Rwapki o:18:17
Gambar 13. Tampilan list permintaan
kontribusi

Tampilan halaman detail acara terlihat
pada Gambar 14.

SEMINAR STIFIN €Ib o, [0 Sanes i
MNinggn, 5 0d 2613 Detail Acara
Nemboeghur Pbessi & Karskoes Mawl Puksl B.0- 1200 vk
Penyelenggara
ALASAN X
Esti i Pesert

Wakty Acara
30 November 20

Kontak Penyelengoara Acara
) 6

Sosial Media

i ontatinin (11¥sered (v Fik

Gambar 14. Tampilan detail acara

Tampilan pilihan kontribusi terlihat pada
Gambar 15.

Pilih Pengajuan Kontribusi

Benkan Sponsor Sewa Lapak

Anda memberikan sponsor
berupa maten atau lainnya.

Gambar 15. Tampilan pilihan kontribusi

Tampilan notifikasi email terlihat pada
Gambar 16.

Gambar 16. Tamb'i'ian notifikasi email

Tampilan halaman beranda Administrator
terlihat pada Gambar 17.

Beranda Baranda

oF ®: s
Gambar 17. Tampilan beranda
Administrator

Tampilan halaman list mitra usaha terlihat

Mitrs Usaha Hitem Lisang
Bhow jo# eniies Search;
Pemilik Tangal
Ma. Maaes Ehsahia Mitrs Hzahia Ll Call / arn Hergabiing
Teiee Nuza Media ikt sl howbees-gmali.com 8 B01H-05-15
12109522
Ruri Evands eiheryfimal.com
Riri Ewanda
D e pusgmweti L S5 gmnil. con
Pusgawski i

Gambar 18. Tampilan list mitra usaha
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Tampilan halaman update slider terlihat
pada Gambar 19.

i berss mgiprg e mibenil stores

Gambar 19. Tampilan update slider

4.3. Pengujian Fungsi

Pengujian fungsi bertujuan untuk
mengetahui fungsi yang diharapkan dan
dapat berjalan sesuai pengaturan yang telah
dibuat. Bentuk pengujian fungsi terlihat

pada Tabel 9.
Tabel 9. Pengujian fungsi
Fo. | Nama Pengujian | Bentul Fengujian | Hasl yang Dibarapkan Hazl
R Meneican tombol | Diata wser masuk kedalam .
1 | Fumzsi Daftar Berhasil
Daftar database
Meneksn tombol | Ter dibawa ke halaman
2 | Fungsimask Berhazil
Blasuk beranda
Updarte data Menekan tombol Melenskapi data .
3 Berhazil
arganizasi’ usaha TUhbah organisasi’ uazha
Rlenekan tombaol
4 | Updare profil Melenzkapi Profil Biehasil
Ubzh
R Jueneican tambol Drata acara tampil di .
5 | Tambah acara Berhaszil
Tambzh arara halaman barands
T 7
[ Dfanekan nams acara| Mensmpilian detsil acara | Berhasil
detail acara
- | Menzmpilkan Dlanekan nama mia| hMenzmpilkan detail mitra Rerhasil
7 i
detsil mitra ussha usaha uszha
Flonmibnz vang dipilih
Menzajukan Menekan tombol akan masuk kg user .
B R Berhazil
lemitrilnsi kantribasi arganisasi vang
diharapkan
Alenerima
Meneican tombol | Fomtribusi diterima oleh
2 | permintzan ] o o Berhaszil
s tarima kontribusi organizasi
Tenekan tombaol
10 | Menshapus acara | hagos pads acara Arara terhagns Berhazil
vang diluat
j [h[znskan nomar yang .
11 | Fungsi Whatsapp Membulka Whatsapp Berhazil
dituju
MemEinmutian
12 | Fumgsi MNotifikas: [Motifikasi terkirim ke email  Berhazil
aebnzh acara bam
Iueneican tombol
13 | Logour sln Logout Berhazil
logout
Dari hasil penelitian dan
pemabahasan distem informasi event

tracking berbasis web bagi pelaku usaha di
kota Pekanbaru dapat ditarik kesimpulan
sebagai berikut :

1. Sistem informasi Event Tracking dapat
di akses melalui link
http://lwww.eventracking.id/

2. Sistem informasi event tracking
digunakan sebagai informasi event
atau acara yang dapat digunakan oleh
pelaku usaha di kota Pekanbaru,

3. User organisasi harus menggungah
acara yang akan diselenggarakan,

4. User mitra usaha dapat menghubungi

organisasi melalui  kontak yang
tersedia di detail acara,

5. Melalui sistem informasi Event
Tracking mitra  usaha  dapat

berkontribusi dengan cara memberikan
sponsor atau menyewa lapak dagang
pada acara.
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