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Abstract: This research aimed to develop a valid computer based learning
media to help students to understand the topic of area and volume of revolution. This
research uses development model by Sugiyono, the following stages are: (1) potential
and problem; (2) collect information; (3) product design; (4) design validation; (5)
design revision; (6) product testing; (7) product revision; (8) usage testing; and (9)
product revision. At the stage of potential and problem, the researcher created a needs
analysis of observation and interviews with Mathematics teacher. Then, researcher
collected the informations by conducting literature studies. Product design is through
two stages, that are making paper based design and then computer based that used
microsoft power point program. The learning media is validated by three validators
used validation sheet and obtained an average score of 3,76 (very valid). Then revised
based on the input from validators. The revised learning media was tested by
questionnaire technique using student response questionnaire. The testing was
conducted through two stages towards the students of class XI MIPA 2 SMA N Binaan
Khusus Dumai. The first stage is a product testing of 6 students. Further revision of the
product according to the student's suggestion on product testing. The second stage is
the usage testing of 25 students and obtained an average score of 3.58 (very practice).
Then revised the product according to the student's suggestion on usage testing. Thus,
can be concluded that computer based learning media is valid and qualified
practicalities.
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Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
berbasis komputer yang valid guna membantu siswa memahami materi luas daerah dan
volume benda putar. Penelitian ini menggunakan model pengembangan oleh Sugiyono
yang terdiri dari beberapa tahapan yaitu: (1) potensi dan masalah; (2) mengumpulkan
informasi; (3) desain produk; (4) validasi desain; (5) revisi desain; (6) uji coba produk;
(7) revisi produk; (8) uji coba pemakaian; dan (9) revisi produk. Pada tahap potensi dan
masalah, peneliti membuat analisis kebutuhan dari hasil observasi dan wawancara
dengan guru matematika. Selanjutnya, peneliti mengumpulkan informasi dengan
melakukan studi literatur. Desain produk dilakukan melalui dua tahap yaitu membuat
paper based design yang dilanjutkan dengan computer based dengan menggunakan
program microsoft power point. Media pembelajaran divalidasi oleh tiga orang validator
menggunakan lembar validasi dan diperoleh skor rata-rata sebesar 3,76 (sangat valid).
Selanjutnya dilakukan revisi sesuai masukan validator. Media pembelajaran yang telah
direvisi diujicobakan dengan teknik angket menggunakan lembar angket respon siswa.
Uji coba dilakukan melalui dua tahap terhadap siswa kelas XI MIPA 2 SMA N Binaan
Khusus Dumai. Tahap pertama yaitu uji coba produk terhadap 6 orang siswa.
Selanjutnya dilakukan revisi produk sesuai saran siswa pada uji coba produk. Tahap
kedua yaitu uji coba pemakaian terhadap 25 orang siswa dan diperoleh skor rata-rata
sebesar 3,58 (sangat praktis). Kemudian dilakukan revisi produk sesuai dengan saran
siswa pada uji coba pemakaian. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran matematika berbasis komputer ini valid dan memenuhi syarat
praktikalitas.

Kata Kunci : Media Pembelajaran Berbasis Komputer, Pengembangan, Luas Daerah dan
Volume Benda Putar
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PENDAHULUAN

Matematika di Sekolah Menengah Atas (SMA) dalam kurikulum 2013
digolongkan ke dalam kelompok mata pelajaran wajib dan kelompok mata pelajaran
peminatan. Dalam standar proses satuan pendidikan dasar dan menengah
(Permendikbud Nomor 21 Tahun 2016) dijelaskan bahwa kelompok mata pelajaran
wajib merupakan bagian dari pendidikan umum yaitu pendidikan bagi semua warga
negara bertujuan memberikan pengetahuan tentang bangsa, sikap sebagai bangsa, dan
kemampuan penting untuk mengembangkan kehidupan pribadi siswa, masyarakat dan
bangsa. Sedangkan kelompok mata pelajaran peminatan bertujuan untuk memberikan
kesempatan kepada siswa mengembangkan minatnya dalam sekelompok mata pelajaran
sesuai dengan minat keilmuannya di perguruan tinggi, dan untuk mengembangkan
minatnya terhadap suatu disiplin ilmu atau keterampilan tertentu. Matematika wajib dan
peminatan memiliki objek kajian yang abstrak.

Matematika sebagai mata pelajaran yang abstrak menjadikan materi matematika
sulit dipahami oleh siswa sehingga dibutuhkan variasi dalam penyampaian materi
pelajaran (Nana S. Sukmadinata, 2011). Kesulitan belajar matematika sering disebabkan
oleh kendala yang dialami siswa dalam memahami teori maupun konsep yang
diberikan. Untuk mengatasi masalah ini, banyak cara yang dapat ditempuh salah
satunya yaitu dengan menggunakan bahan-bahan ajar yang menarik bagi siswa seperti
alat peraga dan media pembelajaran.

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen pembelajaran yang
mempunyai peranan penting dalam kegiatan belajar mengajar. Adapun manfaat-manfaat
media pembelajaran menurut Rusman (2012) adalah: (1) Pembelajaran akan lebih
menarik perhatian siswa sehingga dapat menumbuhkan motivasi belajar (2) Materi
pembelajaran akan lebih jelas maknanya sehingga dapat lebih dipahami (3) Metode
pembelajaran akan lebih bervariasi, tidak semata-mata komunikasi verbal melalui
penuturan Kkata-kata guru. Media pembelajaran sebagai alat bantu mengajar,
berkembang sedemikian pesatnya sesuai dengan kemajuan teknologi salah satunya yaitu
media pembelajaran berbasis komputer.

Media pembelajaran berbasis komputer adalah pembelajaran terindividualisasi
yang diatur oleh komputer. Pada pembelajaran ini bahan ajar disajikan melalui
komputer sehingga kegiatan proses belajar mengajar menjadi lebih menarik dan
menantang bagi siswa (Slavin dalam Dina Indriana, 2011). Salah satu ciri yang paling
menarik dari pembelajaran berbasis komputer terletak pada interaksi antara siswa dan
komputer secara individu. Salah satu model untuk meningkatkan interaksi antara siswa
dan media pembelajaran berbasis komputer adalah model tutorial interaktif.

Model tutorial interaktif merupakan model yang didesain untuk berperan sebagai
tutor bagi siswa. Model ini disajikan dalam format dialog dengan siswa. Model tutorial
berisi konsep, penjelasan, rumus-rumus, prinsip, bagan, tabel, definisi, istilah dan
latihan (Syaad Padmanthara, 2007). Tujuan utama program tutorial adalah menyediakan
dukungan terhadap pembelajaran dengan buku teks atau ceramah. Siswa diberi
kesempatan untuk berinteraksi dengan konsep-konsep tersebut, seperti halnya
melakukan pembelajaran dengan guru.

Berdasarkan hasil wawancara dengan salah seorang guru matematika di SMA
Negeri Binaan Khusus Dumai, dalam mengajar materi integral khususnya materi luas
daerah dan volume benda putar guru mengalami kesulitan dalam menggambar luas
daerah di papan tulis karena membutuhkan Kketelitian dalam pengukurannya serta
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terbatasnya alat yang diperlukan dalam menggambar. Hal ini membuat gambar yang
dibuat oleh guru tidak sesuai dengan ukuran yang diinginkan. Luas daerah yang
dihasilkan kurang akurat karena gambar yang dibuat tidak memiliki ukuran yang tepat.
Dalam materi volume benda putar, guru juga sulit dalam menunjukkan daerah volume
yang diputar sejauh 360°.

Berdasarkan hasil observasi di SMA Negeri Binaan Khusus Dumai, terlihat
bahwa model pembelajaran matematika sudah berjalan cukup baik namun masih
terdapat kekurangan dalam pembelajarannya. Guru masih sulit untuk membuat siswa
paham dengan konsep-konsep luas daerah dan volume benda putar. Guru harus
mengulang konsep yang sama sampai siswa dapat memahami. Jika hal tersebut terjadi
terus-menerus, dikhawatirkan alokasi waktu yang direncanakan menjadi tidak sesuai
yang mengakibatkan kurangnya waktu untuk membahas materi berikutnya. Pada saat
proses pembelajaran, guru membentuk siswa ke dalam 8 kelompok dan membagi
materi-materi yang akan dibahas untuk setiap kelompok. Setiap kelompok
mempersiapkan powerpoint untuk dipresentasikan di depan kelas. Kelompok lain
memperhatikan dan melakukan tanya jawab, namun sesekali terjadi kesalahpahaman
konsep. Berdasarkan hasil wawancara dengan siswa hal ini disebabkan karena bahan
presentasi untuk membuat powerpoint hanya bersumber dari blog-blog yang ada di
internet dengan sumber yang belum tentu bisa dipercaya.

Oleh karena itu guru memerlukan media pembelajaran yang dapat dimanfaatkan
dalam proses pembelajaran untuk menghilangkan masalah-masalah yang telah
diuraikan. Salah satunya adalah dengan menggunakan media pembelajaran berbasis
komputer dengan aplikasi Microsoft Power Point. Microsoft Power Point adalah bagian
dari program komputer yang telah tersedia dan menyediakan segala sesuatu yang
dibutuhkan untuk membuat aplikasi media pembelajaran, termasuk membuat ilustrasi
grafis yang menarik dan mempermudah pemahaman konsep.

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, maka penelitian ingin
mengembangkan media pembelajaran berbasis komputer model tutorial interaktif
menggunakan software Microsoft Power Point untuk materi luas daerah dan volume
benda putar untuk siswa SMA/MA. Pada media berbasis komputer ini, setiap materi
dibuat dalam slide dengan gambar-gambar dan animasi dengan disertai keterangan yang
sesuai. Dengan demikian penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media
pembelajaran berbasis komputer model tutorial interaktif untuk materi luas daerah dan
volume benda putar yang valid dan memenuhi syarat praktikalitas untuk digunakan
siswa SMA/MA.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (development research) yang
mengacu pada langkah-langkah yang disusun oleh Sugiyono (2011) yaitu: (1) potensi
dan masalah, yaitu membuat analisis kebutuhan dari hasil observasi dan wawancara; (2)
mengumpulkan informasi dengan melakukan studi literatur; (3) desain produk yang
dilakukan melalui dua tahap yaitu membuat paper based design dan computer based;
(4) validasi desain yang dilakukan oleh 3 orang validator dengan mengisi lembar
validasi; (5) revisi desain, yaitu perbaikan dari saran-saran validator; (6) uji coba produk
pada siswa kelompok kecil dengan mengisi angket respon siswa; (7) revisi produk, yaitu
perbaikan dari saran-saran angket respon siswa pada uji coba produk; (8) uji coba
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pemakaian pada siswa kelompok besar menggunakan angket respon siswa yang sama
dengan uji coba sebelumnya; (9) revisi produk, yaitu perbaikan dari saran-saran angket
respon siswa pada uji coba pemakaian; (10) produksi masal dilakukan apabila produk
yang telah diujicoba dinyatakan efektif dan layak untuk diproduksi masal. Penelitian ini
baru sampai pada langkah (9) yaitu revisi produk, karena tujuan dari penelitian ini
adalah mengembangkan media pembelajaran yang valid dan memenuhi syarat
praktikalitas.

Subjek pada uji coba media pembelajaran berbasis komputer model tutorial
interaktif untuk materi luas daerah dan volume benda putar adalah siswa kelas XI MIPA
2 SMA N Binaan Khusus Dumai. Instrumen pada penelitian ini adalah lembar validasi
media yang terdiri atas aspek kurikulum, pembelajaran, tampilan dan program serta
angket respon siswa yang terdiri atas aspek tampilan media, materi pembelajaran, dan
program. Data pada penelitian ini dikumpulkan menggunakan teknik pengumpulan
angket melalui 2 sumber yakni validator serta siswa kelas XI MIPA SMA Negeri
Binaan Khusus Dumai sebagai subjek uji coba untuk mengetahui respon terhadap
penggunaan media. Analisis data penelitian dilakukan dengan menghitung rata-rata
hasil validasi dari para ahli serta kepraktisan media dari respon para siswa.

Teknik analisis yang digunakan untuk menganalisis data validasi dari para ahli
dan data praktikalitas dari pengguna diadaptasi dari Anas Sudijono (2011) yakni
menggunakan nilai rata-rata validasi dan praktikalitas.

Penentuan rentang dapat diketahui melalui skor tertinggi dikurang skor terendah
dibagi dengan skor tertinggi. Berdasarkan penentuan rentang tersebut diperoleh rentang
0,75. Adapun kriteria validitas analisis rata-rata yang digunakan dapat dilihat pada tabel
1 berikut.

Tabel 1. Kriteria validasi perangkat pembelajaran dan tingkat praktikalitas

Rentang Skor Tingkat Validitas Prittlitls:;:ﬁas
326 =x < 4 Sangat valid Sangat praktis
2,50 =x < 3,25 Valid Praktis
1,75 < x < 2,50 Kurang valid Kurang praktis
1,00 =x < 1,75 Tidak valid Tidak praktis

Sumber : Suharsimi Arikunto, 2013

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil Penelitian
Potensi dan Masalah

Saat ini banyak sekolah yang telah didukung oleh sarana laboratorium komputer
atau setidaknya penggunaan komputer dan laptop sudah umum bagi siswa sehingga
potensi ini dapat dimanfaatkan untuk menunjang pembelajaran, khususnya di bidang
matematika.
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Berangkat dari fakta bahwa sulitnya guru dalam menggambar luas daerah di
papan tulis dan menunjukkan visualisasi luas daerah yang diputar sehingga membentuk
volume benda putar, mendorong peneliti untuk mengembangkan media pembelajaran
berbasis komputer model tutorial interaktif yang dapat membantu dan memudahkan
pembelajaran materi luas daerah dan volume benda putar. Media dibuat menggunakan
program Microsoft Power Point dengan gambar-gambar dan animasi yang dapat
membantu dan memudahkan siswa dalam mempelajari materi luas daerah dan volume
benda putar.

Mengumpulkan Informasi

Pada tahap ini peneliti melakukan kajian literatur dengan mengumpulkan teori-
teori yang mendukung produk media seperti teori media pembelajaran berbasis
komputer, teori model tutorial interaktif, teori penelitian dan pengembangan oleh
Sugiyono dan teori tentang materi luas daerah dan volume benda putar.

Materi luas daerah dan volume benda putar pada media pembelajaran disusun
mengacu pada kurikulum 2013. Adapun kompetensi dasar (KD) untuk materi materi
luas daerah dan volume benda putar SMA/MA sebagai berikut :

3.8 Mendeskripsikan dan menerapkan konsep dan aturan integral tentu untuk
membuktikan dan menyelesaikan masalah terkait luas daerah di bawah kurva,
daerah di antara kurva dan volume benda putar

4.8 Memecahkan masalah nyata dengan menerapkan berbagai konsep dan aturan
integral tentu terkait luas daerah dan volume benda putar

Berdasarkan analisis kompetensi dasar, materi luas daerah dan volume benda
putar SMA/MA dibuat menjadi empat sub materi yang terdiri dari (1) luas daerah antara
kurva dan sumbu koordinat; (2) luas daerah antara dua kurva; (3) volume benda putar
antara kurva dan sumbu koordinat; (4) volume benda putar antara dua kurva.

Desain Produk

Pada tahap ini, peneliti membuat rancangan awal program menggunakan paper
based design. Paper based design merupakan rancangan awal media pembelajaran
berupa layout dan sistematika media. Setelah paper based design selesai dibuat, desain
produk yang telah dirancang kemudian dibuat dengan menggunakan program Microsoft
Power Point.

Validasi Produk

Setelah media pembelajaran selesai dibuat, selanjutnya dilakukan validasi oleh
tiga orang validator yaitu dua orang dosen pendidikan matematika FKIP UNRI dan satu
orang guru matematika SMA Negeri Binaan Khusus Dumai. Pada tahap validasi,
peneliti memberikan lembar validasi kepada setiap validator. Validasi media
pembelajaran dinilai dari empat aspek yaitu aspek kurikulum, aspek pembelajaran,
aspek tampilan dan aspek program (Romi Satria Wahono, 2006). Hasil validasi media
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pembelajaran berbasis komputer model tutorial interaktif untuk materi luas daerah dan
volume benda putar SMA/MA dari tiga orang validator dapat dilihat pada Tabel 2.

Tabel 2 Hasil validasi media pembelajaran

Aspek Materi 1 Materi 2 Materi 3 Materi 4 Rata-rata Kategori

Kurikulum 3,83 3,83 4 4 3,91 Sangat
valid

Pembelajaran 3,58 3,58 3,62 3,67 3,61 Sangat
valid

Tampilan 3,73 3,73 3,86 3,86 3,80 Sangat
valid

Program 3,75 3,83 3,83 3,83 3,80 Sangat
valid

Revisi Desain

Berdasarkan penilaian pada angket validasi serta komentar dan saran dari
validator terhadap media pembelajaran, peneliti merevisi ke empat aspek tersebut. Pada
aspek kurikulum, validator manyarankan agar setiap materi diganti indikator pencapaian
kompetensinya sesuai dengan kompetensi dasar. Berikut ini tampilan hasil revisi pada
materi pertama.

Sebelum Revisi Setelah Revisi

INDIKATOR PENCAPAIAN
KOMPETENSI

KOMPETENS| DASAR /

/ 81
Ronsep dan aturan integral tentu fintuk tentu dalam keitannya dengen
membulatlacan dan menyelescl Tuen deeah antara kurve dean
mesalah terkalt Iucs daerah di ah sumbi koordinat
hurva, daerah di antara dua lkufva dan | 3.8.2 Menent ulan unsur-unsur yang
volume benda putar

38 i
Ronsep dan aturan integral tentu ;An

masalah terkait luas daerah di
hurva, daerah di antara dua kurla dan
diperluban untuls menentukan lues wolume benda putar

daerah antara kurva dan sumbu
hoordinat

481 o
bl oy daerah antara

aturan Integral tentu terbait luas latirva den sumbu koordinat.

daerah dan volume benda putar

Gambar 1. Hasil revisi indikator pencapaian kompete

Karena indikator pencapaian kompetensi berubah, maka tujuan pembelajaran
juga berubah. Validator menyarankan agar setiap materi tujuan pembelajaran dibuat
menggunakan nomor. Berikut ini tampilan hasil revisi tujuan pembelajaran pada materi
pertama.
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Sebelum Revisi Setelah Revisi

. Siswa dapat mendeskripsikan aturan
integral tentu untuk menentukan luas
daerah antara kurva dan sumbu x
&mﬂmﬂ m mmmm Siswa dapat mendeskripsikan aturan
W itentuNdalami integral tentu untuk menentukan luas
m m &m Wm daerah antara kurva dan sumbu y

. Siswa dapat menerapkan aturan

m m m m dm integral tentu terkait luas daerah

antara kurva dan sumbu x dalam
memecahkan masalah matematika

. Siswa dapat menerapkan aturan

integral tentu terkait luas daerah

antara kurva dan sumbu y dalam
tika

Gambar 2. Hasil revisi tu1uan pembelajaran

Pada aspek pembelajaran, validator manyarankan untuk mengganti apersepsi
pertemuan satu dan dua. Berikut ini tampilan hasil revisi pada materi pertama.

Sebelum Revisi Setelah Revisi

5**":“."“:"’““ ’““';“"E'““’:E' ateri ""Ic" d":m" ""‘“':;’:“;"“ don ’;"’“l":*"‘_":"d'“"*,, ebelum kamu mempelajari materi luas daerch antara kurva dan sumbu keordinat,
apakah kamu meil mm ngan pola hubungan antara turunan dan anti turunan? o hite ook hrmiscr beagok i ot burve. g

Misalkan kita ambil sebuah kurva dengan £(x) = x? + 4x
Tentukan titik-titik potongnya

\

Berarti batasnya berada di antara -4 dan 0
[ =] [-2[-]0| \
Ly o] ]3]0 ] -
Jikax = —4,makay = (—4)"+4(—4)

1
2.
3t mgatm
a:

Jikax = —3, makay = (—3)2+4(-3)

fikax = —2,makay = (=2)*+4(~2)

v
v
v
v
v
v
atau

Jikax = —1, mokay %_(71]':1»4(71)

lika x = 0, maka y = (0)2+4(0)
S >

Darl pengamatan pudntubelt ersebut, Wita rslibat ibuch atara intasral

pola anti turunan dari turunannya yaitu ﬁ xnth

Gambar 3. Hasil revisi apersepsi

Validator menyarankan agar pengantar sebelum masuk ke materi pembelajaran
diganti menjadi empat kegiatan pembelajaran pada setiap materinya. Setiap kegiatan
pembelajaran berisi indikator pencapaian kompetensi dan tujuan pembelajaran yang

sesuai dengan sub materi yang akan dipelajari. Berikut ini ditampilkan hasil revisi pada
materi pertama.

Sebelum Revisi Setelah Revisi

ANFANEREMBE IFAYFARY

Gambar 4. Hasil revisi pengantar materi

Validator juga menyarankan agar materi dibuat menjadi interaktif lagi yang
mana jika pengguna memahami materi dengan benar dapat melanjutkan materi dan jika
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salah pengguna diarahkan menuju halaman pemahaman materi. Berikut ini ditampilkan
salah satu slide interaktif pada materi pertama.

Sebelum Revisi Setelah Revisi

Luas daerah antara kurva dan sumbu x

Luas daerah antara kurva dan sumbu x

[Ayo kita lihat jawabannya @
L=L;+L; +L; +Ls+Ls +1Lg
= f(x1) X 8xq + f(x2) X Ax;
+ f(x3) % Axg + fxg) x Axg
+ fxs) X Axg + f(xg) X Axg

6

Luas keseluruhan persegi panjang:

L =L, + L, + Ly + Ly +Lg+ 1

+ f(x3) % |:|Jr X o

+F(xs) % Axs + F(xe) <[ | o 3

Isilah titik-titik pada kotak di atas Axy Axp Axy Axy Ax5 Axg

B

oTE 0
B e e e O i
A%y Axy Axy Axg Axg Ax,

= faDax
=

{ ki sl satu untu otk berwamahitam

1 (1 xax [ 7y x5, ] |
'\I F(ez) x A |[ Faz) x Az | 1
/

Gambar 5. Hasil revisi slide Interaktl

Saran lain dari validator yaitu tampilan contoh soal setiap materi dibuat menjadi
lebih menarik dan ditambah instruksi untuk mengerjakan di buku latihan dan cek
jawaban. Berikut ini ditampilkan hasil revisi contoh soal 1 pada pertemuan pertama.

Sebelum Revisi Setelah Revisi

Kerjakan contoh berikut di lembar kerjamu.

Hitunglah luas daerah tertutup yang dibatasi kurva

y = x’, sumbu x, dan garis x = 2

Apakah kamu dapat
menyelesaikannya? €

___________________

-
:Hiturlﬂluh luas daerah tertutup yang

I
idibatasi kurva y = —x? + 5x dan
[}

Gambar 6. Hasil revisi contoh soal

Validator juga menyarankan agar tampilan setiap materi untuk latihan soal
dibuat lebih menarik dan diletakkan setelah contoh soal bukan di akhir materi. Berikut
ini tampilan latihan soal no.1 pada pertemuan pertama.

Sebelum Revisi Setelah Revisi
€ ooy ko bt

Kerjakan
{ Lucs dosrah yang dibatasi oleh y = 4 — x <\’\AM_)
: ..;.d_..,h_ @ 9 ; satuon lum

| @ o satuon luas @ 10 ] sotuon lues

KHk jewaban &, 8, C, D atea® ! Luas daerah yang dibatasi oleh y = —2x? + 2x + 4 dan sumbu x

I @ 12 satuan luas

| @ 9 satuan lus

| @ 3 satuan luas

Gambar 7. Hasil revisi latihan soal
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Pada aspek tampilan, validator manyarankan pada pertemuan 2 diganti istilah
luas daerah antara dua kurva terhadap sumbu x menjadi luas daerah antara dua kurva
terhadap variabel x.

Sebelum Revisi Setelah Revisi
B ;o cocrah antara dua kurva terhadap sumbu x [N (A Luas daerah antara dua kurva terhadap variabel x H\

Ayo kita bagi daerabh.di-aritara Ayo kita bagi daerch di antore
kurva [ (x) dan kurva g(x) pada i RuUrva 1 (x) dan kurva g(x) pada
v =) selang [a, b] menjadi 6 bagian

yang sama besar

Ambil lah titik tengah (X;) dengan|
i =1,2,3,4,5,6 di antara selang-
selang tersebut

Lalu kita gamber perseai paniang
di antara bagian-bagian tersebut

yang sama besar
Ambil lah titik tengah (¥;) dengan
i =1,2,3,4,5,6 di antara selang-
selang tersebut

Lalu kita gambar perseai panjang

Untuk mencari luasnya, kita menggunakan
luas perseqi panjang :
L=pxl

L luas perse 3
L=?

Apakah panjananva? Apakah lebarnva?

Gambar 8. Hasil revisi istilah terhadap variabel x

Pada aspek program, validator manyarankan agar hardware yang digunakan
harus fleksibel karena tidak semua laptop dapat menggunakan CD. Hardware yang
digunakan dapat berupa CD atau flashdisk.

Uji Coba Produk

Media pembelajaran yang telah direvisi kemudian diuji cobakan kepada 6 orang
siswa kelas XI MIPA 2 SMA Negeri Binaan Khusus Dumai dengan kemampuan
akademis yang heterogen. Selama siswa belajar menggunakan media pembelajaran,
peneliti bertindak sebagai pendamping. Jika sewaktu-waktu siswa mengalami kesulitan
atau membutuhkan bantuan maka peneliti akan memberikan bantuan ataupun arahan.
Setelah siswa selesai menggunakan media pembelajaran, peneliti memberikan angket
respon siswa yang harus diisi oleh siswa. Hasil uji coba kelompok kecil berdasarkan
angket dapat dilihat pada Tabel 3 berikut.

Tabel 3. Hasil Uji Coba Kelompok Kecil

Aspek Hasil Penilaian Kategori
Tampilan Media 3,82 Sangat Baik
Materi Pelajaran 3,54 Sangat Baik

Program 3,93 Sangat Baik
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Hasil analisis dan perhitungan terhadap uji coba kelompok kecil ini didapat
dilihat dari semua aspek memperlolehkategori sangat baik.

Revisi Produk

Dari hasil data angket respon siswa yang diperoleh pada uji coba kelompok
kecil, peneliti melakukan revisi terhadap media sesuai dengan penilaian dari uji coba
kelompok kecil. Salah seorang siswa memberi saran link jawaban pilihan ganda soal no
2 materi 3 tidak berjalan sebagimana mestinya. Tombol A, B, dan C bernilai salah
semua. Link telah diperbaiki dan berjalan sebagaimana mestinya.

Uji Coba Pemakaian

Setelah media pembelajaran berbasis komputer model tutorial interaktif untuk
luas daerah dan volume benda putar SMA/MA direvisi sesuai dengan hasil uji coba
kelompok kecil, selanjutnya peneliti melakukan uji coba kelompok besar. Uji coba
dilakukan di labor komputer SMA N Binaan Khusus Dumai dengan jumlah siswa 25
orang siswa kelas X1 MIPA 2. Pada uji coba kelompok besar, peneliti bertindak sebagai
guru yang melaksanakan pembelajaran. Di akhir pembelajaran, peneliti membagikan
angket respon siswa dan meminta siswa untuk mengisi angket tersebut sesuai dengan
pendapat masing-masing.

Hasil uji coba kelompok besar berdasarkan angket dapat dilihat pada Tabel 4
berikut.

Tabel 4. Hasil Uji Coba Kelompok Besar

Aspek Indikator Hf"s'.l Kategori
Penilaian
Tampilan  Tampilan dari media ini menarik perhatian 3,8 Sangat Baik

Media  Animasi tulisan dalam media pembelajaran ini
jelas dan menarik
Animasi kartun dan gambar pada media
pembelajaran ini membantu saya dalam 3,51 Sangat Baik
memahami pelajaran

Materi Penjelasan mengenai konsep-konsep luas daerah

3,7 Sangat Baik

Pelajaran  dan volume benda putar pada media ini mudah 3,36 Sangat Baik
dimengerti
Bahasa yang digunakan mudah dimengerti 3,69 Sangat Baik
Saya me_njadl lebih kor_1$entra5| mengllfut.l - 3,37 Sangat Baik
pembelajaran matematika dengan media ini
Minat saya dalam belajar ma’ger_natlka meningkat 3,28 Sangat Baik
setelah menggunakan media ini

Program  Media pembelajaran ini berjalan dengan lancar 3,61 Sangat Baik
pada komputer
Media pembelajaran ini mudah digunakan 3,75 Sangat Baik
Media pembelajaran ini sangat interaktif dan 3,73 Sangat Baik
menyenangkan

Rata-rata 3,58 Sangat Baik
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Hasil analisis dan perhitungan terhadap uji coba kelompok besar ini didapat nilai
rata-rata sebesar 3,58. Hasil ini menurun dari hasil uji coba produk karena 7 orang siswa
memberikan nilai 2 untuk indikator “saya menjadi lebih konsentrasi mengikuti
pembelajaran matematika dengan media ini” dan indikator “minat saya dalam belajar
matematika meningkat setelah menggunakan media ini”. Meskipun demikian, media
masih terkategori sangat baik dalam hal kepraktisan.

Revisi Produk

Berdasarkan hasil uji coba pemakaian, peneliti melakukan revisi terhadap media
pembelajaran berbasis komputer model tutorial interaktif untuk materi luas daerah dan
volume benda putar SMA/MA. Secara keseluruhan tidak terlalu banyak perbaikan yang
peneliti lakukan karena hasil uji coba kelompok besar sangat baik. Siswa menyarankan
agar pada slide pilihan menu materi ditambahkan perintah untuk mengklik menu yang
diinginkan. Berikut tampilan hasil revisi pada slide menu materi.

Sebelum Revisi Setelah Revisi

MENUMATERL | MENU MATERT

Pertemuan Pertemuan Pertemuan Pertemuan Pertemuan Pertemuan
] 2 3 a il

Luas daerah Volume benda Volume benda Luas daerah
antara kurva putar antara puter antara antara kurva
dan sumbu kurva dan dua kurva
koordinat sumbu
koordinat

et =t

=) ! = !hmt—:' | PRP=N B |Fa
Gambar 9. HaS|I revisi sllde menu materi

Dalam melakukan revisi, peneliti mengecek kembali media pembelajaran untuk
semua materi. Setelah peneliti selesai merevisi media, media pembelajaran berbasis
komputer model tutorial interaktif untuk materi luas daerah dan volume benda putar
SMA/MA kemudian dikemas dalam CD.

Pembahasan

Melalui tahap-tahap pengembangan yang telah dilaksanakan, dihasilkan media
pembelajaran berbasis komputer model tutorial interaktif untuk materi luas daerah dan
volume benda putar SMA/MA vyang telah divalidasi oleh tiga orang validator.
Berdasarkan analisis data hasil validasi oleh validator terhadap media pembelajaran,
diperoleh hasil bahwa media pembelajaran sudah memenuhi kriteria sangat valid
dengan nilai rata-rata keseluruhan 3,76. Menurut penilaian validator, media
pembelajaran berbasis komputer model tutorial interaktif untuk materi luas daerah dan
volume benda putar SMA/MA sudah dapat digunakan oleh siswa dengan beberapa
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perbaikan. Setelah media pembelajaran divalidasi oleh validator, media pembelajaran
berbasis komputer model tutorial interaktif untuk materi luas daerah dan volume benda
putar SMA/MA diujicobakan sebanyak dua kali yaitu uji coba produk pada siswa
kelompok kecil dan uji coba pemakaian pada siswa kelompok besar.

Hasil uji coba kelompok kecil menunjukkan bahwa tingkat keterbacaan media
pembelajaran berbasis komputer model tutorial interaktif untuk materi luas daerah dan
volume benda putar SMA/MA sudah baik terlihat dari respon siswa terhadap media.
Semua aspek memperoleh kategori sangat baik dalam hal kepraktisan. Menurut siswa,
media pembelajaran berbasis komputer model tutorial interaktif untuk materi luas
daerah dan volume benda putar SMA/MA dapat membuat pembelajaran menjadi lebih
menyenangkan dan menarik karena materi pembelajaran disampaikan dalam bentuk
ilustrasi yang disertai gambar dan animasi.

Hasil yang diperoleh pada uji coba kelompok besar juga sangat baik dengan
rata-rata 3,58. Berdasarkan analisis data dari angket respon siswa pada uji coba
kelompok besar, media pembelajaran berbasis komputer model tutorial interaktif untuk
materi luas daerah dan volume benda putar SMA/MA telah memenuhi syarat
praktikalitas sehingga dapat digunakan dalam pembelajaran. Siswa mengatakan bahwa
tampilan media pembelajaran sangat menarik dan bahasa yang digunakan mudah
dimengerti. Dengan adanya animasi-animasi dalam media pembelajaran membuat siswa
mudah memahami materi pembelajaran. Hal ini dikarenakan siswa lebih mudah
memahami materi dengan melihat ilustrasi yang terdapat pada media pembelajaran yang
disertai dengan penjelasannya dari pada penjelasan secara verbal yang sering dilakukan
oleh guru.

Materi dan latihan soal yang terdapat pada media dinilai sangat baik untuk
melihat pemahaman siswa terhadap materi yang telah dipelajarinya. Siswa menilai
bahwa mereka belajar dengan cara yang menyenangkan melalui interaktif-interaktif
yang diberikan. Siswa merasa tertantang untuk menjawab konsep materi dengan benar
agar dapat melanjutkan slide selanjutnya dan tidak ingin menjawab dengan salah karena
akan tertuju ke slide pemahaman materi. Animasi benar dan salah pada latihan soal juga
membuat siswa lebih bersemangat dalam menyelesaikan soal-soal yang ada pada media.

SIMPULAN DAN REKOMENDASI

Simpulan

Berdasarkan hasil yang diperoleh setelah setelah melewati 9 tahapan langkah-
langkah penelitian pengembangan, maka dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Hasil validasi dari para validator menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis
komputer model tutorial interaktif untuk materi luas daerah dan volume benda putar
SMA/MA telah valid. Hal ini berarti media tersebut telah sesuai dengan apa yang
telah diharapkan.

2. Hasil uji coba dua tahapan yang dilakukan di kelas XI MIPA 2 SMA Negeri Binaan
Khusus Dumai menunjukkan media pembelajaran berbasis komputer model tutorial
interaktif untuk materi luas daerah dan volume benda putar SMA/MA sudah praktis.
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Rekomendasi

Sehubungan dengan penelitian pengembangan ini peneliti ingin menyarankan
sebagai berikut:
1. Disarankan untuk menerapkan media pembelajaran berbasis komputer model tutorial
interaktif untuk materi luas daerah dan volume benda putar SMA/MA pada
pelaksanaan pembelajaran disekolah.

2. Disarankan bagi sekolah SMA/MA untuk memiliki media pembelajaran berbasis
komputer model tutorial interaktif untuk materi luas daerah dan volume benda putar
SMA/MA yang valid dan memenuhi syarat praktikalitas sebagai sumber belajar bagi
siswa.

DAFTAR PUSTAKA

Anas Sudijono. 2011. Pengantar Evaluasi Pendidikan. PT Raja Grafindo Persada.
Jakarta.

Dina Indriana. 2011. Ragam Alat Bantu Media Pengajaran. DIV A Press. Jogjakarta.

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. 2016. Peraturan Menteri Pendidikan dan
Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 21 Tahun 2016 tentang Standar Isi
Pendidikan Dasar dan Menengah. Kemendikbud. Jakarta.

Nana S. Sukmadinata. 2011. Metode Penelitian Pendidikan. PT Remaja Rosdakarya.
Bandung.

Romi Satria Wahono. 2006. Pengantar Unified Modeling Language (UML).
IImuKomputer.com. Jakarta.

Rusman. 2012. Model-model Multimedia Interaktif Berbasis Komputer. P3MP UPI.
Bandung.

Sugiyono. 2011. Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif dan
R&D. Alfabeta. Bandung.

Suharsimi Arikunto. 2013. Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik. Rineka
Cipta. Jakarta.

Syaad Padmanthara. 2007. Pemanfaatan TIK untuk Pengembangan Web Sekolah. Jurnal
Teknodik Depdiknas. Jakarta.

JOM FKIP VOLUME 5 EDISI 1 JANUARI —JUNI 2018 14



